Rigorozus vizsga tételek - Okruhy otazok na rigoréznu skisku

Informaciés technologiak / Informacné technologie — okruh otazok A

1. Model a prevadzka majoritnych redundantnych systémov.

2. Model a prevadzka redundantnych systémov na zaklade kvalitativnych charakteristik.

3. Struktiira a prevadzka hybridného redundantného modelu.

4. Mozné zdroje komplexnych systémovych chyb, vyhody paralelizacie.

5. Skuto¢né (napr. Cip Intel Xeon FPGA) Specidlne HW riesenia (napr. FPGA), ktoré umoziuju
prekonfigurovanie CPU moderného pocitata na HW trovni.

6. Kapacita kanala, Shannonova veta o kodovani kanélov.

7. Kédovanie zvuku.

8. Kddovanie obrazu.

9. Vzorkovanie a kvantovanie.

10. Modely radenia, Little vzorec.

11. Vyuzitie grafov datovych tokov, vyhody a nevyhody symbolického prevedenia.

12. Gradient descent eljaras matematikai alapjai és gyakorlati alkalmazasa. Matematické zaklady
a prakticka aplikdcia postupu Gradient descent.

13. Hodnotenie expertnych systémov (metriky, databazy).

14. Uloha regularizacie.

15. Vyuzitie roznych sietovych architektir v praxi (regresia, klasifikdcia, autoencoder).

16. Prvky LAN a ich funkcie (Bridge, HUB a pod.), triedy IP adries.

17. Metody pristupu k prostrediam, prostredie na prenos udajov.

18. Algoritmy riadenia obsluhy.

19. Prevadzka protokolu ARP, ICMP, jeho uloha; VLAN ako bezpecnostné rieSenie.

20. Model OS], adresy podsiete s pevnou a variabilnou vel'kost'ou, protokol Spanning Tree.

Modellezés és szimulacio / Modelovanie a simulacia — okruh otazok B

1. Spojité systémy (definicia, integrované prostredia na modelovanie spojitych systémov a ich
komponenty, analyza modelov, priklady modelov a ich vlastnost, Simulink).

2. Diskrétne systémy (definicia, vSeobecny tvar, linearne systémy, kanonicka forma diferencne;j
rovnice, integrované prostredia na modelovanie diskrétnych systémov a ich komponenty,
priklady modelov a ich vlastnosti, Simulink).

3. Diskrétne udalostné systémy a spojité systémy (definicia, vSeobecny tvar, popis, integrované
prostredia na modelovanie DEV&DESS a ich komponenty, priklady modelov a ich vlastnosti,
Stateflow).

4. Diskrétne priestorové modely (celularne automaty, definicia celuldrnych automatov, definicia
okolia, Wolframov celularny automat, priklady 2D celularnych automatov).



5. Linearne neurdnové siete (definicia linedrnych neurdénovych sieti, tréningova mnozina, G-S
ortogonalizacny proces, definicia pseudoinverznej matice, vypocet vahovej matice, algoritmus
iteracného vypoctu vahovej matice, realizacia linedrnych neurénovych sieti pomocou korela¢ne;j
matice, aplikacie linearnych neurénovych sieti).

6. Perceptron, samoorganizujice sa mapy, Kohenenov algoritmus (definicia perceptronu,
diskrétny perceptron, spojity perceptron, aktivacné (prechodové funkcie), adaptacia neuronove;j
siete, rychlost’ u€enia, klasifikacia pomocou perceptronu, Kohenenov model samoorganizujice;j
sa mapy, sut'azenie neurénov, adaptacia vah, definicia okolia, rychlost’ u¢enia, Kohenenov
algoritmus)).

7. Viacvrstvové neurénové siete , RBF (definicia neurénovej siete, viacvrstvova neuronova siet’ s
doprednym Sirenim, trojvrstvova neuroénova siet’ s doprednym Sirenim, adaptacny proces
neuronovej siete s doprednym Sirenim, ktord obsahuje skryté neurony, neurdnova siet’ ako
univerzalny aproximator, aplikacie viacvrstvovych neurénovych sieti).

8. Hopfieldov model (Popis Hopfieldovho modelu, Casovy vyvoj Hopfieldovej siete, evolucia
Hopfieldovej siete, energia Hopfieldovej siete, Autoasociativna pamét’, Hebbovo pravidlo pre
zmenu synaptickych vah, aplikdcie Hopfieldovej siete).

9. Kroky data mining (od ¢istenia dat az po zobrazenie vedomosti).

10. Analyza nezavislej vzorky (dvojvyberovy T-test), analyza viacerych nezavislych vzoriek
(ANOVA).

11. Analyza neparametrickych idajov (Mann-Whitney U-test, Kruskall-Wallis test).

12. Vypocet korelécie, ako nastroj na analyzu udajov.

13. Symetricka kl'ucova kryptografia (napr. DES, AES), Problém zdielania kI'i¢ov (Diffie-
Hellman algoritmus).

14. Asymetricka kl'acova kryptografia (napr. RSA), problém so zdiel'anim verejného klica
(sprava certifikatov).

15. Hashovacie funkcie, zabezpecenie heslom, solenie.

16. Sifrované suborové systémy (MS Windows, MAC OS), hybridné $ifrovanie.

17. Algoritmy hl'adania najkratSej cesty.

18. Toky a rezy v sietiach, parovanie v bipartitnych grafoch.

19. Problém batohu, aproximacéné algoritmy.

20. Uloha obchodného cestujuceho.



